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80 PRIMERA ISPITNIH ZADATAKA
1. Dopuniti podatke u tabeli na slici 1.1.
	Bankarski sistem
	Rezervacija avio karata
	Web pretraživač

	Kompajler
	Editor
	Komandni interpreter

	Operativni sistem

	Mašinski jezik

	Mikroarhitektura

	Fizički uređaji


Aplikativni programi


Sistemski programi


Hardver

Slika 1-1. Kompjuterski sistem se sastoji od hardvera, sistemskih programa, i aplikativnih programa.

2.Označiti koji softverski programi rešavaju sledeće probleme:  obrada teksta, radne liste,    inženjerski proračuni,  skladištenje informacija u baze podataka. 

a) sistemski                      b) aplikativni             c) _________________

3. Odrediti koji pojam, kod većine kompjutera,  definišu:  (set  instrukcija,  organizacija memorije,  I/O, i struktura magistrala)  
a) arhitektura          b) memorija                c) aplikativno-zavisni programi
4.Izvršiti grubu podelu računarskog softvera
Računarski  softver se grubo može podeliti na dve vrste: sistemski programi, koji upravljaju funkcionisanjem samog kompjutera, i aplikacioni programi, koji obavljaju stvarni posao kog korisnik želi. 
5. Odrediti koja je osnovna aritmetička radnja sinonim za tehnički pojam multipleksiranje. Koje vrste multipleksiranja resursa postoje?
Prvi Odgovor: deljenje

Drugi odgovor: Multipleksiranje resursa se vrši na dva načina: prostorno  i vremenskivremenu.

6. Definisati najosnovniji sistemski program.

Najosnovniji sistemski program je operativni sistem, čiji je posao da kontroliše sve resurse kompjutera i da obezbedi osnovu na kojoj se aplikativni programi mogu pisati.                          (OS) je skup programa koji omogućavaju komunikaciju između pojedinih segmenata računara i između računara i korisnika. To je softverski program u kome je skup pravila, procedura, protokola i zakonitosti koje definišu sva događanja u računaru.
7. Definisati obradu podataka u užem i u širem značenju 

Obrada podataka u užem smislu podrazumeva izvršavanje različitih operacija (aritmetičkih, logičkih itd.) nad podacima.

Obrada podataka u širem smislu obuhvata sve poslove vezane za prikupljanje, skladištenje, održavanje i manipulisanje podacima.
8. Identifikovati najmanje osam osnovnih delova računara
Matična ploča, Procesor, Hard disk, RAM memorija, CD ROM, Grafička kartica, Zvučna  kartica, Modem, 

9. Napisati tri osnovne funkcije CPU

CPU radi tri osnovne stvari: 1. Pomoću ALU (Arithmetic/Logic Unit) procesor je u mogućnosti da  izvodi  osnovne matematičke operacije (sabiranje, oduzimanje, množenje i deljenje). Moderni procesori obavljaju i  složenije operacije. 2. Prebacuje  podatke sa jednog  memorijskog  mesta na drugo. 3. Shodno naredbama, procesor  može skočiti na novi set instrukcija.
10.Prepoznati  tri dimenzije informacionog kvaliteta preko datih atributa
DIMENZIJA VREMENA -tačnost, raspoloživost za upotrebu (dostupnost u trenutku potrebe), frekventnost za išekorisničku namenu i aktuelnost informacija, DIMENZIJA SADRŽAJA-Preciznost, relevantnost, konciznost, efektivnost obima i efikasnost performansi informacije DIMENZIJA FORME-Jasnoća ili razumljivost, celovitost ili fragmentarnost – detalji u skraćenoj formi, tekstualnost i transmitivnost ili način skaldištenja informacija na mediju.6
	
	
	
	
	11.Odabrati opciju za uokviravanje ćelija u tabeli u Word-u 
1. Format – Borders & Shading – Border, 

2. Line – Edit – Border, 

3. Tools– Customize – Options, 

4. Format – Font – Text Effects
12.Primeniti postupak za snimanje postojećeg dokumenta pod drugim imenom 
1. Ponovo otkucati dokument i dati mu drugo ime, 

2. Upotrebiti Save as.. komandu,

3. Copy i paste teksta originalnog dokumenta na novi dokument i onda ga snimiti sa željenim imenom, 

4. Iskoristiti Windows Explorer i kopirati dokument na drugu lokaciju, pa mu promeniti ime
13. Označiti verziju Microsoft Office-a koja ne postoji: 
1. Office XP,  

2. Office Vista, 

3. Office 2007,  

4. Nijedna od ponuđenih ne postoji
14.Odrediti najbrže formatiranje sa jednog dela teksta i primenu  na više mesta u dokumentu:  
1. Selektovati tekst željenog formata, kliknuti na Format Painter pa selektovati potrebne delove teksta držeći dugme Alt.  

2. Selektovati tekst željenog formata, dupli klik na Format Painter, pa selektovati sve potrebne delove teksta.  

3. Selektovati tekst željenog formata, kliknuti na Format Painter pa selektovati potrebne delove teksta držeći dugme Ctrl.  

4. Sve od ponuđenog
15.Označiti  meni iz koga se mogu ubaciti Header i Footer 
1. Insert meni, 

2. View meni, 

3. Format meni, 

4. Tools meni
16. Utvrditi uzrok kada Word odjednom prestane da prikazuje toolbar koji je uredno prikazivao: 
1. Program je inficiran makro virusom,  

2. Ta verzija Word-a ne podržava toolbar-ove, 

3. Toolbar opcija nije aktivirana u File/Open… meniju,  

4. Toolbar je otčekiran u View/Toolbars meniju
17. Prepoznati folder u okviru Local Personal Folder-a u kome će snimljeni mail (napisan u Microsoft Office Outlook) biti smešten i dostupan za kasniju doradu
1. Outbox, 

2. Junk E-mail, 

3. Drafts, 

4. Inbox

18. Označiti ishod u Outlook-u opcije Reply pošiljaocu na mail koji je stigao sa atačmentom:  

1. Reply mail će biti poslat sa atačmentom iz originalnog maila, 

2. U Outlook-u se ne može uraditi Reply na mejlove koji stignu sa atačmentom, 

3. Reply opcija ne postoji, da bismo odgovorili pošiljaocu mora se pisati novi mail

4. Reply mail će biti poslat bez atačmenta iz originalnog maila

19. Odgovoriti Da li je i kako u Outlook-u moguće podesiti automatsko primanje mail-ova (bez potrebe za klikom na Send/Receive dugme): 

1. Nije moguće, 

2. Moguće je, preko Tools/Customize… opcije iz menija , 

3. Moguće je, preko Send/Receive settings opcije iz menija Tools, 

4. Moguće je, preko Tools/Account Settings… opcije iz menija
20. Odgovoriti Da li je moguće preusmeriti mail-ove od određenih pošiljalaca da odmah po prijemu automatski budu smešteni u predefinisane foldere u Inboxu > 
1. Da, 

2. Ova opcija ne postoji u Outlook-u, 

3. Da, ali pre toga mora da se klikne na taj mail, 

4. Da, ako pošiljalac naznači odredišni folder

21. Identifikovati Gde će se atačment poruke pojaviti zavisno od formata poruke, Kod jednog od navedenih formata atačment se pojavljuje u telu poruke umesto u atačment boxu ispod linije naslova (subject line). Koji je to format? 

1. HTML, 
2. Plan text, 
3. Rich text, 
4. Atačment se isključivo pojavljuje u atačment box-u nezavisno od formata poruke
22. Izjasniti se da li nas Outlook obaveštava o prethodno zakazanim sastancima: 

1. Da, ako je Outlook pokrenut na računaru, 

2. obaveštenje se pojavljuje na ekranu korisnika i kada je Outlook isključen, 

3. u vidu pop-up prozora, 

4. ova opcija nije podržana u Outlook-u, 
23 Prepoznati značenje u Excel tabeli ćelije sa crvenim trouglom u gornjem desnom uglu, 
1.Postoji greška u ćeliji, 
2. Postoji komentar koji je pridružen ćeliji, 

3. Boja fonta teksta u ćeliji je crvena,

4. U ćeliju se ne može uneti formula
24.Označiti šta se može videti u Excel formula bar-u 

1. Komentar pridružen ćeliji na koju smo kliknuli, 

2. Funkcija koja se koristi u ćeliji na koju smo kliknuli, 

3. Spisak svih funkcija koje su korišćene u sheet-u dokumenta u kom se nalazimo, 

4. Vrsta i kolona u kojoj se nalazi selektovana ćelija

25 .Izabrati opciju kojom u Excel tabeli  spajamo više susednih ćelija u jednu veliku za unos teksta, 

1. Auto Sum, 

2. Allign Left, 

3. Merge and Center, 

4. Wrap Text

26 .Izabrati  Excel  funkciju za dobijanje ukupnog broja numeričkih zapisa: 

1. SUM 

2. COUNTIF, 

3. COUNT, 

4. AVERAGE, 

27. .Izračunati rezultat koji sa datom tabelom vraća sledeća funkcija: SUMIF(B1:B7;">3") 
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28. .Odabrati postupak za sortiranje tabele u Excel-u 
1. Klikom na dugme Sort u toolbaru, 

2. Podešavanjem u Format/Cells… meniju, 

3. Selektovanjem tabele, pa 

4. Izborom Data/Sort… opcije iz menija
29. .Odrediti namenu Opcije Slide Show/Rehearse Timings:
1. Podešavanje vremena i datuma u footer-u slajda, 

2. Podešavanje trajanja svakog slajda kad se pokrene Slide Show,  

3. Sortiranje slajdova (izmenu redosleda),  

4. Ništa od navedenog
30. .Odrediti vrstu ekstenzije za čuvanje fajlova napravljenih u Power Pointu:
1. Samo ppt, 

2. ppt i pps, 

3. Samo cmg, 

4. Samo vsd
31. Odgovoriti da li postoji mogućnost  ubacivanja grafikona iz nekog drugog programa : 

1. Nije moguće, grafikon mora da se napravi direktno,  

2. Da,  

3. Moguće je ali samo iz programa Microsoft Word,  
4. Moguće je ali samo iz programa Microsoft Visio

32. Identifikovati značenje opcije Insert/Comment u Power Point-u,  
1. unos komentara koji se vide kada se pokrene Slide Show,  

2. unos teksta na selektovanom slajdu,   

3. unos komentara koji su nevidljivi kada se pokrene Slide Show,  

4. ova opcija ne postoji u Power Point-u
33.Otkriti namenu opcije Slide Show/Slide Transition… u Power Point-u 
1. Podešavanje vremena trajanja slajdova,  

2. Sortiranje slajdova,  

3. Izbor vizuelnih efekata pri prelasku sa slajda na slajd kada se pokrene Slide Show,
4. Pokretanje Slide Show-a unazad, od poslednjeg ka prvom slajdu
34.Preporučiti kako  se logo firme može nalaziti na svakom slajdu prezentacije 
1. Ubacivanjem loga na svaki slajd posebno, 

2. Ubacivanjem loga samo na prvi slajd, a onda korišćenjem opcije Insert/Duplicate Slide onoliko puta koliko ima slajdova, 

3. Korišćenjem Master slajda, 

4. Korišćenjem Insert/Comment opcije na svakom slajdu
. 35. Definisati pojam OPERATIVNI SISITEM (OS)

(OS) je skup programa koji omogućavaju komunikaciju između pojedinih segmenata računara i između računara i korisnika. To je softver koji predstavlja skup pravila, procedura, protokola i zakonitosti koje definišu sva događanja u računaru. 
 36. .Prepoznati koji softverski program ima sledeće karakteristike: Naredbe se ne kucaju nego biraju, a opcije uključuju i isključuju; Svi alati se nalaze na radnom stolu;  Svi programi  pisani za ovaj sistemski su sličnog dizajna;Daje mogućnost komunikacije između programa; Radna površina (Desktop) prekriva ekran monitora, leži ispod svih ikona, prozora i objekata. Prozori predstavljaju pravougaoni prostor na ekranu monitora u kojem vidimo programe, aplikacije, dokumente, i sl. Omogućavaju “pogled” u bilo koji od programa ili aplikacija, a na njemu su raspoređeni alati koji služe za obrađivanje željenog sadržaja. Prozori, većinom, sadrže standardne elemente.... 
Odgovor:__________
37. Dopuniti tvrdnje:

Jednostavne, sirove činjenice, cifre, detalji koji se odnose na ljude, mesta, objekte, događaje zovu se PODACI..Organizovana, smislena interpretacija podataka koja uključuje podatak i njegovu obradu kojom dobiva vrijednosno značenje zove se INFORMACIJA.
 38.  Otkriti značenja: 

Fajl  ili dokument je  jedan tekst, jedan crtež, jedna tabela, jedna prezentacija. Ime fajla može biti biti dugačko do 225    znakova.
39. Otkriti naziv teorijske osnove binarnog sistema. U čemu je značaj tog sistema brojeva?

Teorijska osnova logičke algebre, a time i binarnog sistema je BOOLOVA ALGEBRA, Binarni sistem je postao osnova svih savremenih računara.
40. . Interpretirati (tekstualno) suštinsku  razliku između dve kompjuterske arhitekture prikazane na slici.Kod Harvard- arhitekture poste različite putanje za transfer instrukcija i podataka. Kod Von Nann-arhitekture instrukcije i podaci su u istom uređaju.
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41. Definisati pojam PROGRAMIRANJE i dati nazive dve faze koje mu prethode u rešavanju problema pomoću računara.

Programiranje je transformacija ili implementacija  algoritma u računarski program . Prethode mu 1.ANALIZA problema i 2. razvoj ALGORIMA za rešavanje problema.

42. Napisati pet važnih osobina algoritama i četiri tehnike za njihovo predstavljanje.

· PET važnih osobina algoritama su :
· konačnost
· definisanost (bez dvosmislenosti – opis u odgovarajućem jeziku)
· ulaz
· izlaz
· efikasnost (vreme ili količina zauzete memorije)
· Četirir različite tehnike za predstavljanje algoritama su:
· prirodni jezici
· blok dijagrami algoritma (grafička predstava)
· meta jezici (između prirodnih i programskih jezika)
· programski jezici
43. Identifikovati nazive fizičkih delova računarskog sistema
· centralna procesna jedinica (CPU)
· ulazni uređaji 
· izlazni uređaji 
· unutrašnja memorija (operativna)
· spoljašnja memorija (za sladištenje) 
· komunikacioni uređaji 
44. Napisati jedinicu brzine prenosa podataka standardnih kablova. Brzina je u 
45. . Definisati pojam DIGITALNA AGENDA
46. Definisati sistemski softwer i njegove zadatke
Sistemski softwer: *je svaki program koji je namenjen da omogući računaru pokretanje i izvršavanje osnovnih funkcija 
*je zadužen za upravljanje pojedinim hardverskim delovima 
*izvršava zadatke kao što je prenos podataka sa memorije na disk, ispisivanja teksta na ekranu itd. 
Ima zadatak da usmerava, kontroliše i podržava rad računarskog sistema. Sistemski softveri deluju prvenstveno kao posrednik između kompjuterskog hardvera i aplikativnih programa. Identifikovati naziv, konstruktora I karakteristike prvog upešnog komercijalnog računara

47.  Identifikovati značenje STRUKTURE u koju su ugrađeni naznačeni uređaji/procesori i definisati svakog od njih.
Ta struktura je mreža. Predstavlja sistem čvorova i linkova čiji je osnovni zadatak je da pomoću povezanih terminalnih uređaja prenosnih sistema, komutacionih čvorova i drugih sistema omogući korisnicima da uspostave, održavaju i prekinu komunikaciju 
* Gateway-Kombinacija hardvera i softvera koja povezuje dva različita tipa mreže.

*Host -Termin host predstavlja računar na kome je locirana prezentacija ili određena web strana. To je sistem kome korisnik može pristupiti sa bilo koje udaljene lokacije. 

*Hub- je uređaj koji se koristi za fizičko povezivanje računara u mrežu. Jedan hub se može koristiti i za povezivanje preko 15 kompjutera.

*Modem (MOdulator, DEModulator)-Modem je komunikacioni uređaj koji omogućava povezivanje računara sa Internetom pomoću telefonske linije.

*Router-specijalna računarska oprema (ili programi) koji upravljaju povezivanjem dve ili više mreža. RUTER – je inteligentni komunikacioni procesor koji povezuje mreže različitih p

4.ravila ili protokola kako bi se telekomunikaciona poruka mogla usmeriti do edšta 
48. . Objasniti pojmove , koje operativni sistemi mogu podržavati:
-mono-tasking (jednoprocesni, monoprogramiranje): u memoriji istovremeno postoji samo jedan program, tj. «istovremeno» se izvršava samo jedan proces (npr. DOS),

-multi-tasking (višeprocesni, multiprogramiranje): u memoriji istovremeno postoji više programa, tj. «istovremeno» se izvršava više procesa (npr. Windows, Linux).

49. . Napisati nazive pojedinih vrsta DISPLEYA na korisničkom interfejsu:
 navigacioni-za navigaciju ili operativno upravljanje;

 konkluzivni-za donošenje operativnih i instant odluka; 

iinstruktivni-za učenje;

kontrolni-    -za kontrolu parametara sistema i performansi procesa    
50. Napisati  tri osnovne kategorije pretraživanja informacionih mreža primenom www tehnologije.
1.Pretaživanje sadržaja, 2. Pretraživanje struktura, 3. Pretraživanje podataka o korišćenju.

51. Definisati četiri uloge koje imaju pojedini članova razvojnih timova IS. Razvojni timovi obično uključuju korisnike, sistemske analitičare, programere i tehničke specijaliste. 

Korisnici su zaposleni iz svih funkcionalnih područja i nivoa organizacije i koji će uticati na sistem, bilo direktno ili indirektno. 

Sistemski analitičari su informacioni sistemski profesionalci koji su se specijalizirali u analiziranju i dizajniranju informacionih sistema. 

Programeri su profesionalci informacionih sistema koji modifikuju postojeće kompjuterske programe ili pišu nove kako bi zadovoljili korisničke zahteve. 

Tehnički specijalisti su eksperti nekog tipa tehnologije, kao što su baze podataka ili telekomunikacije. 

52. Izabrati tačnu definiciju spaming-a :
 a) oblik digitalnog šuma    b) digitalnu podeljenost     c) sprečavanje usluga Web sajtova

53. Upisati nazive za dve osnovne Internet komunikacione paradigme, ( paradigmu toka (stream) i paradigmu poruke (message)). Tabela. prikazuje komparaciju različitih karakterisitka tih paradigmi..
	Paradigma toka
	Paradigma poruke

	Orijentisano na konekciju
	Bez konekcije

	1-na-1 komunikacija
	Mnogi-na-mnoge komunikacija

	Sekvenca pojedinačnih bajtova
	Sekvenca pojedinačnih poruka

	Proizvoljna dužina prenosa
	Svaka poruka ograničena na 64 Kbajta

	Upotrebljava većina aplikacija
	Koristi se za multimedijalne aplikacije

	Izgrađeno na TCP protokolu
	Izgrađeno na UDP protokolu


54. Identifikovati načine PRENOSA PODATAKA koji može biti opisan u terminima njegovog smera i njegovog podešavanja vremena
A.Smer prenosa podataka može biti simpleks,  polu-dupleks      i     dupleks. 
A.1. Simpleks prenos podataka- koristi jedno kolo u samo jednom smeru 

A.2. Polu-dupleks prenos podataka koristi samo jedno kolo, ali ga koristi u oba smera – ali ne istovremeno

A.3. Dupleks prenos podataka koristi dva kola za komunikaciju– po jedno za svaki smer. 
B. Podešavanje vremena prenosa može biti asinhrono ili sinhrono

B.1.Asinhrona transmisija - samo jedan karakter se šalje ili prima. Postoji tipično vreme pauze između prenosa karaktera, tako da se sinhronizacija održava na karakter-po-karakter osnovi. 
B.2. Sinhrona transmisija - grupa karaktera se prenosi preko komunikacionog linka u kontinualnom toku bita dok se prenos podataka kontroliše signalom podešavanja vremena koji je iniciran od strane predajnog uređaja. Blokovima podataka prethode jedinstveni karakteri nazvani sync bits koji su šifrovani u informacije koje se šalju.
55. . Napisati izvorno i translatorno značenje akronima GONGO 

(Govermentally Organized NGO –Nevladine Organizacije koje finansira tuđa vlada
56. Zaokružiti pojmove koji predstavljaju nazive spoljne memorije: 

a) RAM memorija     b) Floppy disk   c) CD ROM   d) DVD 

57.Povezati pojmove na LEVOJ sa pojmovima na DESNOJ strani

LEVA                     ←  strana  →                              DESNA

· SKENERI                                 Word, MATLAB,  
· ŠTAMPAČI                             Računarska mreža   
· PLOTERI                                 Uređaji za automatsku digitalizaciju slike ili teksta.
· PROGRAMSKI JEZICI          Windows, MS DOS, 

· SERVISI                                   Uređaji za štampanje podataka vektorskom tehnikom
· APLIKACIJE                           Uređaji za štampanje dokumenata.  
· PROGRAMI                             POWER-POINT, EXEL, COREL DRAW, CAD, 

· OPERATIVNI SISTEMI         Cobol, Fortran, Pascal 
· INTERNET  EKSPLORER      Formular, Faktura, Izveštaj o transakciji

· WINDOWS EKSPLORER      E-pošta, Telnet, WWW

· INFORMACIONA JEDINICA  Fajl,   Datoteka,    Paket,   
                                                    Internet eksplorer
                                                          Protokol

58 Označiti naziv za mrežni entitet koji ispunjava ZAHTEVe jednog ili više drugih entiteta sa kojim je u interakciji

a) Provajder                          b) Klijent                            c) Server  

59. Označiti naziv za skup pravila u programima za obradu teksta koja određuju kako mora da izgleda 

a) protokol                b) stil                           c). forma 

60. Označiti relaciju koja je tačna

a) 16 bita < 2 bajta   b) 1 bit = 8 bajta    c) 32 bita < 6 bajta   d) 4 bita < 32 bajta   

61. Zaokružiti (ili dopisati deo iskaza koji je)  tačan odgovor

a) Drajver je program koji se ugrađuje;    b) Drajver je uređaj koji se instalira;   c) Drajver se gleda  d) Drajver je program koji se instalira; e) Drajver se aktivira pritiskom na tipku ENTER, 
62. Izabrati naziv koji odgovara akronimu TCP/IP 
a) Provajder    b) Protokol     c) Komunikacioni kanal  d) Telekomunikaciona oprema 

a) Procedura logovanja na www sajt  b) Program za pretraživanje  c) Servis Interneta 

63) Dodati završni deo rečenice :  
Internet explorer  je ________________za : a) Rad sa fajlovima    b) Korišćenje Interneta  c) Aplikativni softver  d) Operativni sistem 

64. Dodati završni deo rečenice : 
Windows explorer je _________________za : a) Rad sa fajlovima  b) Korišćenje Interneta  c) Obradu teksta  d) Obradu tabelarno prikazanih podataka 

65. Napisati pune nazive akronima za delove računara ili informatičke entitete :

a)  RAM =   

b)  ROM =   

c)  HD =   

d)  BIOS =
e)  TCP/IP =
f)  WWW =

g)  FTP =

i)  CPU =
j)  OS =

k)  kbs =

66. Prepoznati osnovne komponente informacionog sistema (IS)
To su : hardware, software, menware, orgware, dataware  i netware.

– Hardware je materijalno-tehnička komponenta, koja sadrži fizičke jedinice računarskih sistema namenjene procesiranju i manipulaciji ili prenosu podataka na ulaznoj i izlaznoj strani računara.

– Software je nematerijalna komponenta, koju čine računarski programi za obradu podataka.

– Menware čine ljudi koji na bilo koji način učestvuju u radu sa IT, profesionalci u razvoju ili korisnici.

– Orgware  podrazumeva organizacione postupke, metode i načine kojima se koordinira rad svih komponenti u informacionom sistemu.

– Dataware   predstavljaju  podaci, informacije i znanje, shvaćene kao informacioni resursi.

– Netware su računarske mreže za povezivanje računara radi razmene podataka i obavljanje komunikacija između udaljenih računara.

67. Prepoznati i dopuniti definicije logičkih elemenata podataka
Karakter je najelementarniji logički element podatka . Polje je grupa karaktera koji predstavljaju karakteristike osobe, mesta, stvari ili događaja.  Zapis je skup međupovezanih polja. Fajl je skup međupovezanih zapisa. Baza podataka je integrisan skup međupovezanih zapisa ili fajlova
68. Dopuni iskaz: * Web-APLIKACIJA

Web aplikacija je softverski sistem zasnovan na tehnologijama i standardima W3C-a koji obezbeđuje specifične Web resurse kao što su sadržaj i servisi preko korisničkog interfejsa – Web pretraživača. Naravno, šire definicije Web aplikacija obuhvataju Web servise i Web sajtove.

*TCP / IP (. Transmission Control Protocol / Internet Protocol) jedan je od protokola koje koriste skoro sve kompjuterske mreže koje su na internetu.                                           *IP je mrežni protokol za prenos podataka koje koriste inicijalni i krajnji računar za uspostavljanje komunikacije preko računarske mreže. 
69 Izabrati tačan odgovor: a)

70. Identifikovati nazive i funkcije pet (5 ) organizacija koje upravljaju Internet-om

71. Dopuniti rečenicu sa tačnim odgovorom:     c)                                                                                                                     

72. Prepoznati  izvorni naziv i  značenje u e-komunikaciji za date  akronime  

73. Definisati pojam mreža, tipične karakteristike (veličina i gustoća) i kompleksnost mreža.

74. Izabrati softver za izradu reklamnog  pisma b)
a) Softver za pretraživanje WEB-a  b)  Softver za obradu teksta    c)  Softver za računovodstvene poslove   d)  Softver za tabelarne kalkulacije

75 .  Označiti tip organizacije računara  u poslovnoj zgradi koji su umreženi tako da osoblje može deliti datoteke i štampače.  d)
       a)    FTP           b)  HTPP        c)  WWW        d)  LAN

76. Prepoznati šta pripada  zadacima  operativnog sistema? b)

a) Dodavanje podataka u tabelarni kalkulator   b)  Upravljanje datotekama   c)  Stvaranje prezentacije  d)   Kreiranje izveštaja iz baze podataka

77. Dovrši definiciju
78. Označiti informacionu tehnologiju (na D-strani) koja je sa visokom efektivnošću i efikasnošću zamenila funkcije nekog entiteta (na L-strani):

79. Novi mediji mogu biti svrstani u dve grupe: on-line ili off aplikacije. 

On – line mediji su dostupni u „stvarnom vremenu“, dinamični i sposobni da obezbede kontinuirano dopunjavanje informacija ako to provajder želi. U ove medije ubrajamo Internet, teletekst i videotekst koji su nam dostupni preko televizije i mnogih finansijskih servisa koji koriste sofisticirane telekomunikacione veze. 

Off – line novi mediji, kreirani su kao samo – dovoljne jedinice koje sadrže sve informacije koje provajder namerava da učini dostupnim korisniku. Predstavnici off – line uređaja su multimedijalni kiosci ili station-i. Multimedijalni stationi, nezavisni, zasebni, slobodni kiosci gde je olakšano korišćenje kompjutera uz pomoć CD-romova/DVD-a ili vezom sa drugim kompjuterima. To mogu biti npr. kiosci koji se nalaze u trgovinama na malo.

80. Kompjuterska animacija i virtuelna realnost

Kompjuterska animacija je vrsta multimedija koja je postala popularna zbog svoje primene u reklamne svrhe. Ova vrsta animacije nalazi primenu na televiziji, filmu, videu i CD-ROM/DVD – ju i pored promotivne svrhe, njena upotreba se proširuje i na razvoj marketinških istraživanja i proizvoda. Animacija je fiksiran redosled prethodno renderovanih slika, renderovanog off – line i „stvarnog vremena“. One ne reaguju u zavisnosti od posmatrača i uvek se prikazuju istim redosledom.

Virtulna realnost (VR)  je vrhunac multimedijalne tehnologije. To nije isto što i animacija. VR je „mesto“ u koje možete ući i kroz koje možete proći u „stvarnom vremenu“, jer se sve dešava „sada“. To se postiže upotrebom moćnog softvera i proračuna koji može identifikovati vašu poziciju u virtuelnom prostoru, odrediti koji objekti bi trebalo da budu vidljivi iz te pozicije, pročitati njihove koordinate iz VR 3-D baze podataka i transformisati ih u perspektivu. 

Postoje dve vrste virtuelne realnosti: imersivna (podrazumeva upotrebu opreme, kao što su kaciga i rukavice, što korisniku daje iluziju da je uvučen u svet 3-D virtuelni svet) i ne-imersivna (podrazumeva kreiranje trodimenzionalnog sveta unutar kompjutera, ali koji se na ekranu vidi u 2-D).
80 ELEMENTARNIH (ELIMINACIONA) TEST-PITANJA

1. RAM memorija omogućava: 

a) Izvršavanje programa ili trenutno skladištenje rezultata rada programa 

b) Isključivo čitanje fabrički upisanih podataka 

c) Čuvanje podataka na hard disku 

2. Zaokružiti pojam koji ne predstavlja spoljnu memoriju: 

a) RAM memorija     b) Floppy disk   c) CD ROM   d) DVD 

3. Postupak konverzije signala iz digitalnog u analogni i obratno se zove: 

a) Semiotika      b) Modulacija     c) Ekspanzija    d) Komunikacija 

4. Štampač koji “štampa” znakove udaranjem iglica preko osenčene trake u papir je: 

a) Laserski štampač     b) Ink-jet štampač    c) Matrični štampač 

5. Štampač kod koga se kroz male rupice ubrizgava mastilo na papir je: 

a) Laserski štampač      b) Ink-jet štampač   c) Matrični štampač 

6. Skeneri su uređaji za: 

a) Štampanje dokumenata.   b) Štampanje podataka vektorskom tehnikom. 

c) Automatsku digitalizaciju slike ili teksta. 

7. Zaokružiti ono što ne spada u programske jezike: 

a) Visual Basic     b) DOS   c) C   d) C++ 

8. Ko kontroliše izvršenje, redosled i smeštanje programa u memoriju? 

a) Drajver   b) Uslužni program  c) Operativni sistem  d) Perl 

9. Ko kontroliše aktivnosti računara i ostalih uređaja? 

a) Visual Basic   b) Aplikativni softver  c) Modem   d) Operativni sistem 

10. Ko omogućava promenu imena i brisanje fajlova? 

a) C++     b) Drajver     c) Operativni sistem   d) Ploter 

11. Servis Interneta koji omogućava prenošenje datoteka sa jednog na drugi računar širom sveta je: 

a) Web   b) Gopher   c) Telnet   d) FTP 

12. Monitor je: 

a) Ulazna jedinica   b) Izlazna jedinica  c) Ulazno-izlazna jedinica 

13. Tastatura je: 

a) Ulazna jedinica  b) Izlazna jedinica  c) Ulazno-izlazna jedinica 

14. Štampač je: 

a) Ulazna jedinica  b) Izlazna jedinica  c) Ulazno-izlazna jedinica  

15. Skener je: 

a) Ulazna jedinica  b) Izlazna jedinica  c) Ulazno-izlazna jedinica 

16. Štampači mogu biti: 

a) Matrični i laserski  b) Laserski i ink-jet c) Matrični, laserski i ink-jet 

17. Operativni sistemi su: 

a) Fortran, Unix, Windows  b) Windows, Cobol, Unix c) Dos, Windows, Unix 

18. Lokacije na ROM memoriji se mogu: 

a) Obrisati i čitati  b) Čitati i pisati c) Samo čitati  d) Čitati, pisati i obrisati 

19. Spoljnu memoriju čine: 

a) Diskete i CD ROM   b) Diskete i RAM   c) ROM i RAM 

20. Rezultat procesa programiranja je: 

a) Informacija   b) Program    c) Hardver 

21. Operativni sistem je: 

a) Sistemski program   b) Aplikativni program   c) Deterministički i stohastički sistem 

22. Bajt u fizičkom smislu predstavlja skup od: 

a) 4 bita   b) 8 bita  c) 6 bita 

23. Jedinica brzine rada procesora je: 

a) MHz    b) KB  c) KW  

24. Računarsku mrežu čine: 

a) Računari i hardver   b) Hardver i softver 

c) Računari, hardver, softver i komunikacione linije 

25. Osnovne topologije računarske mreže su: 

a) Topologija kruga, topologija prstena    b) Topologija prstena, topologija diska 

c) Topologija prstena, topologija magistrale i topologija zvezde 

26. Mrežni računar koji traži uslugu je : 

a) Klijent   b) Server  c) Provajder 

27. Mrežni računar koji pruža uslugu je: 

a) Klijent      b) Server      c) CPU 

28. Programski jezici su: 

a) Cobol, Fortran, Pascal    b) Windows, Fortran, Basic  c) MS DOS, Windows, Pascal 

29. Osnovna uloga hard diska je: 

a) Skladištenje i čuvanje podataka   b) Prenos podataka   c) Zaštita podataka 

30. Baza podataka je: 

a) Server    b) Memorijski ureĎaj   c) Skup podataka 

31. Bazom podataka upravlja : 

a) Program    b) Memorijski uređaj   c) Tastatura 

32. Internet je: 

a) Program   b) Računarska mreža   c) Informacioni sistem 

33. Servisi Interneta su: 

a) Elektronska pošta, Office, WWW   b) Unix, FTP, WWW    c) E-pošta, Telnet, WWW 

34. WWW je: 

a) Drugi naziv za Internet    b) Servis Interneta    c) Adresa na Internetu 

35. WWW je skaraćenica za: 

a) World wide weed      b) Wide web world   c) World wide web  d) Web world wide 

36. Sajt može da sadrži hipertekst (podvučene reči u drugačijoj boji) koji služi za: 

a) Poboljšanje estetike sajta     b) Povezivanje sa drugim dokumentima     c) Naglašavanje pojedinih delova teksta 

37. TCP/IP je: 

a) Provajder    b) Protokol     c) Komunikacioni kanal  d) Telekomunikaciona oprema 

38. Elektronska pošta je: 

a) Procedura logovanja na www sajt  b) Program za pretraživanje  c) Servis Interneta 

39. Hard disk predstavlja: 

a) Untrašnju radnu memoriju  b) Spoljnu stalnu memoriju  c) Stalnu memoriju 

40. Umreženi računari mogu da dele: 

a) Podatke    b) Podatke, hardverske komponente  c) Podatke, softver, hardverske komponente 

41. Windows operativni sistem omogućava: 

a) Istovremeno aktiviranje jednog programa b) Istovremeno aktiviranje više programa 

42. Osnovna jedinica mrežne komunikacije je: 

a) Fajl  b) Datoteka    c) Paket   d) Protokol 

43. Šta pripada grupi sistemskog softvera: 

a) Microsoft Word   b) Informacioni sistem  c) Aplikativni softver   d) Operativni sistem 

44. Za obradu teksta neophodan je: 

a) Štampač  b) Aplikativni softver   c) Disketa  d) CD ROM 

45. Drajver je: 

a) Uređaj   b) Program  c) Ekranska forma  d) Taster 

46. Drajver se: 

a) Ugrađuje    b) Instalira  c) Gleda  d) Aktivira pritiskom 

47. Mhz (GHz) se koristi za merenje brzine: 

a) Mikroprocesora   b) RAM-a  c) ROM-a 

48. Kapacitet memorije od 1 KB označava: 

a) 1000 bajta   b) 1024 bajta   c) 256 bajta 

49. Word i Excel su: 

a) Ikonice na desktopu  b) Internet programi  c) Microsoft Office programi  d) Windows 95 programi 

50. Internet explorer je program za: 

a) Rad sa fajlovima    b) Korišćenje Interneta  c) Aplikativni softver  d) Operativni sistem 

51. Windows explorer je program za: 

a) Rad sa fajlovima  b) Korišćenje Interneta  c) Obradu teksta  d) Obradu tabelarno prikazanih podataka 

52. Najmanja adresibilna jedinica je: 

a) Reč         b) Bajt              c) Bit 

53. Informacija je pojam: 

a) Suprotan od entropije   b) Koji označava dezorganizovanost sistema 

c) Istog značenja kao i entropija   d) Koji označava pragmatičnost 

54. Informacioni sistem uključuje i opremu koja se u te svrhe koristi i ljude koji se tim aktivnostima bave: 

a) Tačno       b) Netačno      c) Tačno samo za neautomatizovane informacione sisteme 

55. Informacione tehnologije podrazumevaju: 

a) Stvaranje i čuvanje informacija   b) Stvaranje, čuvanje i prenošenje informacija 

c) Čuvanje i prenošenje informacija 

56. Informacioni sistem uključuje: 

a) Ljude, podatke i informacije 

b) Ljude, podatke, informacije i informacione tehnologije 

c) Podatke, informacije i informacione tehnologije 

57. CPU dobija instrukcije i podatke od: 

a) ROM memorije   b) RAM memorije   c) Hard diska  d) CD ROM 

58. Sadržaj RAM memorije se može menjati. 

a) Tačno b) Netačno c) Promene sadržaja nisu moguće u običnom radu sa korisničkim programima  

59. Kod prekida napajanja električnom energijom, sadržaj memorije se gubi kod: 

a) RAM     b) ROM    c) Hard diska    d) BIOS 

60. U RAM memoriju se ne mogu upisivati, odnosno učitavati razni programi. 

a) Tačno     b) Netačno     c) Ne mogu se učitavati korisnički programi 

61. Zaokruži pojam koji ne određuje kvalitet RAM memorije: 

a) Softver      b) Kapacitet      c) Brzina pristupa 

62. U trenutku uključenja računara, RAM memorija ne sadrži nikakve instrukcije. 

a) Tačno      b) Netačno  c) Sadrži instrukcije ako se koristi Windows operativni sistem 

63. U trenutku uključenja računara, ROM memorija ne sadrži nikakve instrukcije. 

a) Tačno   b) Netačno    c) Ne sadrži instrukcije ako se koristi Windows operativni sistem 

64. Programi u mašinskom jeziku moraju biti napisani u: 

a) PL/I -u        b) Binarnom kodu       c) Simboličkom kodu   d) C-u 

65. Programi u asemblerskom jeziku moraju biti napisani u: 

a) PL/I -u      b) Binarnom kodu    c) Simboličkom kodu    d) C-u 

66. Koje programske jezike je lakše naučiti u odnosu na ostale programske jezike, zato što više liče na jezik kojim ljudi prirodno komuniciraju? 

a) Asemblerske jezike   b) Programske jezike niskog nivoa   c) Mašinske jezike 

d) Programske jezike visokog nivoa 

67. Lokalna računarska mreža koja koristi iste protokole i alate ako Internet naziva se: 

a) Ekstranet             b) Internet           c) Intranet            d) Intralan 

68. Tvorcem prve računarske mašine koja je mogla da sabira i oduzima unete brojenve smatra se: 

a) Alan Turing                   b) Blez Paskal                         c) Čarls Bebidž 

69. Prvi mikropocesor proizvela je kompanija: 

a) IBM                   b) AMD                       c) INTEL 

70. Skup pravila u programima za obradu teksta koja određuju kako mora da izgleda ne i odlomak teksta naziva se: 

a) protokol                b) stil                           c). forma 

71. Delovi hard diska koji se fizički nalaze na istom disku ali ih računar logički vidi kao različite delove zvou se: 

a) katalozi    b) particije  c) datoteke  d) folderi 

72. Znak koji operativni sistem komandnog tipa ispisuje na ekranu kada je spreman da prihvati komandu nazive se: 

a) sistemski program       b) sistemski port   c) sistemski prompt   d) sistemski softver 

73. U topologiji računarskih mreža krajnja tačka neke grane mreže ili zajednički priključak na dve ili više grana mreže naziva se: 

a) most                          b) čvor            c) konektor  

74. Koji je pravilan redosled? 

a) 1 bajt, 10 bita, 1Kb   b) 1Kb, 1 bajt, 10 bita  c) Kb, 10 bita, 1 bajt d) 10bita, 1 bajt, 1Kb 

75. Koja od skraćenica označava vrstu mrežnog priključka na računaru: 

a) UTP        b) UPS    c) USB    d) URL 

76. U programu za obradu teksta, deo teksta koji se završava pritiskom na tipku Enter naziva se: 

a) sekcija         b) paragraf    c) sesija 

77. Koji je iskaz tačan za IP adresu računara 

a) U IP adresi, brojevi se odvajaju zarezima. 

 b) U IP adresi brojevi se kreću u opsegu od 0-255. 

c) Više računara može da ima jednu istu IP adresu. 

78. Šta se postiže formatiranjem hard diska: 

a) Pravljenje rezervnih kopija podataka sa diska.  

b) Brisanje sadržaja hard diska i priprema za upis novih podataka.

 c) Zaključavanje hard diska.  

79. Šta znači kada se kaže da je monitor 19 inča? 

a) Dijagonala slike je 19 inča.    b) Dijagonala ekrana je 19 inča. 

c) Odnosi se na tehnologiju izrade ekrana     d) Visina monitora. 

80. Koji je od navedenih iskaza tačan: 

a) 4 bita < 32 bajta   b) 16 bita < 2 bajta   c) 1 bit = 8 bajta    d) 32 bita < 6 bajta 
Spaming, je praksa slučajnog emitovanja e-mail-a poruka preko Interneta i predstavlja   a) sprečavanje usluga Web sajtova b) digitalnu podeljenost     c) oblik digitalnog šuma    





1 ISo (Internet Society) -  Internet Društvo-


Omogućava Internet komunikaciju na globalnom korporativnom nivou.


2. W3C (World Wide Web Consortium)Konzorcijum Web širom sveta  


Razvija standarde za Web i promoviše nove Web tehnologije.


3. IETF (Internet Engineering Task Force) Jedinica za tehnička pitanja Internet inženjeringa    ,         Razvija tehničke Internet standarde i protokole.


4. IAB (Internet Architecture Board) Odbor za internet arhitekturu 


Prati i dizajnira procese Internet standarda


5.IESG (Internet Engineering Steering Group)  Grupa za upravljanje internet inženjeringom  Odobrava tehničke internet standarde
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Feedback je »mera«:


a) interakcijske efektivnosti  i efikasnosti 


b) količine informacije koje je primljena u poruci


c)  efektivnosti i efikasnosti i zadovoljstva porukom


d) količine informacije koja je poslata ili vraćena u procesu





SMTP- (Simple Mail Transfer Protocol)  je defakto standard za transmisiju e-mail poruka preko Interneta. 


2.  IP- (Internet protokol) je dogovor koji reguliše procedure koje se koriste za razmenu infmacija između kooperirajućih entiteta.


Intranet- je privatna računarska mreža neke organizacije koja koristi Internet protokole, mrežnu povezanost i mogućnosti javnih telekomunikacijskih sistema kako bi omogua svojim zaposlenima sigurnu razmenu informacija ili obavljanje nekih raji vezanih za organizaciju


.gov    domen vladinih sajtovia





.info    domen sajtova provajdera informacionih sistema





.net     domen sajtova organizacija umrežavanja





Mreža je sistem ili grupa međusobno povezanih elemenata. Mrežu čini skup čvorova, tačaka ili lokacija  povezanih sredstvima za razmenu podataka,  glasa i/ili video komunikaciju.                                                                                                              Mreža je nelinearni, interaktivni i višedimenzionalni medij. Mreže se sastoje od čvorova i linkova.   Broj čvorova definiše veličinu mreže, broj linkova koji su povezani na čvor se naziva stepen čvora, dok ukupan broj linkova definiše gustinu mreže.                                                                                                                     Kompleksnost mreže predstavlja broj čvorova i alternativnih staza koje postoje u okviru mreže, kao i raznovrsnost prenosnih medija, opreme, protokola, te hardverske i softverske opreme koja se koristi u mreži. Mreže sa velikom gustinom (velikim brojem linkova) je jako teško vizuelizovati i analizirati.





Kodovanje, kodiranje ili kodifikacija je tehnički naziv za proces stavljanja ideja i emocija u kodove. Svaki kod je sistem za sebe čija logika i pravila moraju biti 





 1.KALKULATOR                                        (E-komunikacija u poslovanju)


2. PISAĆA MAŠINA                                    (Digitalizacija informacija)


3. ARHIVA                                                   (Excel),  


4. TELEVIZIJA                                             (Baza podataka),


5. KATALOG                                               (Grafika i Multimedia),


6. TELEFON I FAKS                                   (Word),


7. ČOVEK                                                    (WWW),  
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