ULAZNI UREĐAJI-pitanja i odgovori
1. Objasni princip rada tastature?

Tastatura se sastoji od skupa prekidača postavljenih u mrežu ili niz, pod nazivom X-Y matrica tastera. Kontroler tastature, a to je u savremenim tastaturama namenski procesor, pretražuje matricu tako što periodično svaku od vrsta uzemljuje (postavlja na niski potencijal), a potom očitavanjem ulaznog porta ispituje da li je neka od kolona na niskom potencijalu. Ovakva procedura jednoznačno određuje stanje svakog od prekidača u matrici. Slika xx prikazuje X-Y matricu 8x8 sa 64 tastera.

2. Vrste prekidača tastature.

Najčešća vrsta prekidača tastera jeste mehanički taster i on se moze naći u sledećim varijantama: 

• Sa sunđerastim elementom • Sa gumenom kupolom • Sa gumenom membranom

3. Koje vrste miševa postoje, i kako rade.

Sa aspekta načina određivanja pokreta miševi se dele u dve grupe : • mehanički miševi • optički miševi Mehanički miševi u svojoj osnovi imaju metalnu kuglicu obloženu gumom. Ova kuglica je prilikom normalnog rada prislonjena na podlogu na kojoj miš stoji. Kugla je unutar miša naslonjena na tri valjka. Jedan valjak služi za otkrivanje uzdužne komponente pomeraja, drugi valjak služi za otkrivanje poprečne komponente pomeraja, a treći valjak je tu da spreči kuglicu da ispadne. Prva dva valjka su direktno pričvršćena za disk sa prorezima. Ovi prorezi služe da propuštaju, odnosno zaklanjaju svetlost koju emituje LED dioda. Svetlost stiže do senzora osetljivog na svetlost koji generiše signal na svom izlazu. Signal se zatim obradi u elektronskom kolu miša i prosledi računaru. Pošto bi se u slučaju korišćenja jednog para dioda/senzor moglo samo primetiti kretanje po određenoj komponenti, koristi se dodatni par dioda/senzor po valjku da bi se odredio i smer pomeraja. Optički miševi se za otkrivanje pomeraja oslanjaju na LED diodu koja emituje crvenu svetlost i CMOS senzor snima uzorke podloge brzinom od 1500 slika u sekundi. Slike se šalju u procesor za obradu digitalnih signala (DSP), koji analizira svaku sliku i na njoj uočava šablone koji su se pomerili u odnosu na prethodnu sliku. Ova tehnika, koja se zove obradom korelacije slika i zahteva 18 MIPS-a procesne moći, omogućuje precizniju i tečniju kontrolu miša.

4. Koje su osnovne komponente svakog touchscreen uredjaja?

Svaki touchscreen uređaj se sastoji sledećih komponenti: 

• senzorska ploča – služi za detektovanje dodira 

• kontroler – obrađuje signale dobijene od senzorske ploče i prosleđuje ih procesoru računara 

• programski rukovaoc – obezbeđuje vezu sa operativnim sistemom računara i prevodi događaje sa ekrana na događaje miša (emulacija miša)

5. Navesti vrste ekrana osetljivih na dodir.

Postoje četiri vrste touchscreen uređaja: • rezistivni • infracrveni • akustični površinski talas • kapacitivni
6. Objasni princip rada skenera.

Dokument koji se skenira, osvetljava se belom svetlošću, reflektujući pri tom odraz koji se sistemom ogledala i sočiva usmerava ka skenirajućoj glavi. Na njoj se nalazi niz fotoosetljivih elemenata, koji vrše A/D konverziju intenziteta primljene svetlosti, formirajući digitalni reprezent jedne linije datog dokumenta. Skeniranje u boji zahteva 3 seta ovakvih senzora, koji odvojeno učitavaju crvenu, zelenu i plavu komponentu. Pomeranjem glave učitava se sledeća linija, i tako do kraja.

7. Čime su odredjeni rezolucija i preciznost skenera? Objasni sledeće pojmove: oštrina slike, dubina boje, dinamički opseg skenera.

Skeneri tipično nude rezolucije od 2400, 4800 i 9600dpi. Da bi se postigla hardverska rezolucija sa odmeravanjem od 9600 tačaka u x-smeru bio bi potreban CCD niz od 81600 senzora. Optička rezolucija većine modernih skenera je 600x1200dpi, zbog čega se ovakve velike rezolucije obično postižu softverskim poboljšanjima, interpolacijom rezolucije ili sličnim rešenjima. Povećanje rezolucije se postiže stvaranjem dodatnih piksela između onih stvarno skeniranih. Ovi dodatni pikseli predstavljaju sredinu susednih piksela. 

Oštrina slike uglavnom zavisi od kvaliteta optike od koje je izrađeno sočivo, kao i od intenziteta i stabilnosti svetlosnog izvora. Jasna ksenonska lampa i visoko kvalitetno sočivo stvoriće mnogo jasniju, a samim tim i oštriju sliku, nego standardna fluorescentna lampa i obično sočivo. 

Važna karakteristika skenera je dubina boje (color depth), koja se odnosi na broj boja koje skener može da prepozna, i u direktnoj je vezi za preziznošću i brojem bita A/D konvertora. Svaki piksel zahteva 24 bita za stvaranje true color i zapravo svi skeneri na tržištu podržavaju ovu dubinu. Zbog smanjenja uticaja A/D greške, mnogi skeneri interno rade sa 30 ili 36 bita, ali je i dalje boja na izlazu 24-bitna. 

Dinamički opseg predstavlja opseg između najsvetlijeg i najtamnijeg objekta kojeg skener može razliklovati. Sličan je dubini boje po tome što meri koliko je širok opseg tonova koji se mogu snimiti. Dinamički opseg zavisi od skenerovog AD konvertora, čistoće svetla kojim se osvetljava dokument i kolor filtara, kao i od šuma.

8. Koje su funkcije, i koje su glavne komponente moderne PC grafičke kartice?

Grafička kartica je komponenta koja rukuje vizualnim izlazom računara, odnosno onim što se prikazuje na ekranu monitora. U prvim PC sistemima procesor je sam odrađivao veći deo posla vezan za pripremu definicije grafičke slike u operativnoj memoriji, a video kartica je vršila samo prikaz te slike na monitoru. Kasnije, pojava grafičkih operativnih sistema dramatično je podigla količinu video informacija do te mere da je postalo sasvim nepraktično da to radi centralni procesor. Problem je rešen tako što je rukovanje većinom video funkcija prepušteno video kartici koja je dodatno opremljena lokalnom memorijom i procesorom sposobnim da se izbori sa mnoštvom video informacija.

9. Objasni DVI (Digital Video Interface) tehnologiju.

standard za digitalno povezivanje monitora i grafičke kartice, nazvan DVI (Digital Video Interface). Osnova DVI tehnologije je brza serijska sprega, koji koristi TMDS (transition minimised differential signalling) protokol. Izraz "transition minimised" podrazumeva redukovanje broja high-to-low i low-to-high prelaza u linijskom signalu. "Differential" podrazumeva prenos signala korisćenjem para komplementarnih signala, što se radi u cilju što pouzdanijeg prenosa. Arhitektura TMDS-a sadrži predajnik, koji kodira i serijski šalje nizove podataka preko voda ka prijemniku. Svaki vod se sastoji od tri kanala podataka za RGB informacije, svaki sa svojim koderom.

