NOVO, juni 2011-
NRKI REŠENI ZADACI IZ INFORMATIKE
1. Objasniti šta je BP i koji se program koristi za njihovu izradu u obliku tabela
Baza  podataka    je skup međusobno  povezanih podataka koji se čuvaju zajedno i među kojima ima onoliko ponavljanja koliko je neophodno za njihovo optimalno korišćcenje pri višekorisničkom radu. Program Excel koristi se i za izradu BP u obliku tabela.
2. Odrediti jedinu razliku između radne površine MS-WORD i MS-EXCEL.

Jedina razlika  između prozora Excel-a i Word-a je što u Excel-u postoji linija formula, a radna površina je podeljena na redove i kolone.  
3. Definisati pojam  „jednoznačnost“ (adresa) osnovne jedinice radnog lista u programu čiji svaki radni list sadrži 256 kolona i 65 536 redova.
Jednoznačno definisana osnovna jedinica radnog lista u Excel-u je ćelija (CELL).  Svaka ćelija je označena slovom kolone i brojem reda kojem pripada, pa se kaže da ima svoju ADRESU.

4. Napisati definiciju funkcije koristeći naziv vrednosti pomoću kojih se mogu izvoditi jednostavni i složeni računi. 
Funkcije  su unapred definisane formule koje izvode račune pomoću određenih vrednosti, koje se zovu argumenti, u nekom tačno zadatom redosledu ili strukturi.  Pomoću funkcija se mogu izvoditi jednostavni ili složeni računi.

5. Identifikovati izvorne (engleski) i srpske nazive za sledećih sedam Exel-funkcija (M&T;  F;  S;  D&T;  DB ;   L;   T)
· Matematičke i trigonometrijske (M&T) : LOG,  SQRT,  SIGN,  ROUND
· Finansijske (Financial): SV, 
· Statističke (Statistical) :  COUNTBLACK, AVRAGE, 
· Vremenske-datum i vreme (Date &T):ime WEEAKDAY
· Funkcije Baze podataka (DataBase): DGET, 
· Logičke  (Logical): NOT, AND, OR
· Tekstualne (Text): UPPER , EXACT
6. Označiti, u prethodnoj listi,   pripadajuće vrednosti funkciji koja je obrađuje
LOG-vraća logaritam broja po navedenoj bazi; SQRT-vraća kvadratni koren vrednosti izraza; SIGN-vraća predznak izraza; ROUND-zaokružuje broj na određen broj cifara; SV-vraća buduću vrednost ulaganja;  COUNTBLACK-broji prazne ćelije u zadatom rasponu; AVRAGE-vraća prosek argumenata; WEEAKDAY-pretvara serijski broj u dan u sedmici; DGET-izdvaja iz BP jedan slog koji zadovoljava navedeni kriterijum; NOT-okreće logiku argumenta, AND-vraća TRUE ako su svi elemneti TRUE; OR-vraća TRUE ako je bar jedan argument TRUE; UPPER-pretvara sadržaj u velika slova; EXACT-proverava da li su tekstualne vrednosti identične.

7. Napisati tri vrste memorije u kojima čovek čuva informacije za interakciju sa računarom
Čovek čuva Informacije u svojoj : Čulnoj memoriji, Kratkoročnoj memoriji i Dugoročnoj memoriji.

8.  Definisati računar kao sistem i dopuniti podatke u tabeli koja predstavlja njegovu slojevitu strukturu 
Računar je elektronski sistem za informaciono procesiranje dok je informacioni sistem kompleksna matrica hardverskih, softverskih, ljudskih, mrežnih i resursa podataka u reaktivnim, koaktivnim, proaktivnim i multimodalnim interakcijama.
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9. Objasniti pojmove HIPERTEKST,  HIPERMEDIA, (MULTIMEDIA), HIPERLINK

Hipertekst je paradigma korisničkog interfejsa za prikazivanje dokumenata koji se u mreži „račvaju ili izvršavaju na zahtev”. Prefiks hiper –označava savlađivanje inherentnih ograničenja tradicionalnog teksta.

HiperTekst je na poseban način obrađen tekst tako da sadrži isprepletane hiperveze između  relevantnih reči.

Čvorna mesta od kojih se može ići u iščitavanje sledećeg pojma - hiperveze (hiperlinkovi). 

HIPERMEDIA- Logičan produžetak pojma hipertekst i Osnovni princip raznovrsnih informacionih mreža, kao što je Internet . Cilj - stvaranje nelinearnog medijuma informacije ispreplitanjem grafike, audia, videa, teksta i hiperlinkova.

Informacija- multimedija , Tehnika povezivanja - hipermedija
HIPERLINK- Referenca ili navigacioni element ka drugom odeljku, drugom dokumentu ili odeljku iz drugog dokumenta . Plavom bojom obeležena hipeveza ka tekstu ili slici koja postoji, Crvenom bojom obeležena veza koju tek treba kreirati 

 Hiperveza-Osobina pojedinih, posebno označenih reči, slika ili delova slika u tekstovima u elektronskom obliku prikazanih na monitoru kompjutera, da predstavljaju posrednu vezu ka dodatnim informacijama. 

10. Identifikovati uticaje dobrog korisničkog interfejsa na performanse učenja
Dobro projektovan interfejs softvera može imati veliki uticaj na vreme učenja, brzinu izvršavanja, stopu greške i zadovoljstvo korisnika. 

11. Napisati  osnovne programe iz paketa MS (Microsoft Office) 

· MS Word – program za obradu teksta,

· MS Excel – program za aritmetička tabelarna  proračunavanja,

· MS Power Point – program za multimedijalnu prezentaciju podataka,

· MS Outlook – program za rad sa elektronskom poštom,

· MS Access – program za rad sa bazama podataka,

· MS Front Page – program za izradu Web stranica.  

12. Identifikovati vrste displeja na korisničkom interfejsu i principe dizajna

· Navigacioni, -za navigaciju ili operativno upravljanje
· Konkluzivni, -za donošenje operativnih i instant odluka
· Instruktivni, -za učenje
· Kontrolni , - za kontrolu parametara sistema i performansi procesa
Principi dizajna displeja su zasnovani na: Percepciji, Mentalnom modelu, Memoriji, Pažnji.

13. Napisati naziv standardnog interfejsa za komunikaciju Web servera i aplikacije
Komunikacija izmeću Web servera i aplikacije vrši se preko standardnog interfejsa koji se naziva CGI-a (Common Gateway Interface).

14.  Identifikovati modele i odgovarajuće instrumente plaćanja u e-poslovnim transakcijama 
To su:  

*cash-like - pretplata, suma novca se uzima od kupca pre nego  što se trgovina obavi-Smart card, bankarski èekovi 
*check-like - plaćanje se obavlja u trenutku kupovine (pay-now) - ili po obavljenoj kupovini (pay-latter);

 *(pay-now:  bankomati (ATM-Automated teller mashine)   i 

* pay-later:  sistem kreditnih kartica).

15. Definisati računarski GRID i komunikacioni processor  Gateway
Termin “Grid” preuzet je iz istraživačkog polja elektrotehnike, sa idejom da i “računarska energija” poput električne energije može biti dostupna svim korisnicima na bilo kom mestu, u bilo koje vreme korišćenjem super-računara 

Grid je softverska infrasktruktura koja omogućuje fleksibilnu, sigurnu, koordinisanu razmenu resursa preko dinamičkog spajanja individua, institucija i resursa okoline. Digitalni svet Grida susreće se sa fizičkim svetom kroz raznolikost mreža senzora, instrumenata i interfejsa.
Funkcionalnost računarskog grid-a danas pruža jako mali deo od potrebnog za efikasnu saradnju učesnika lanaca snabdevanja i lanaca zahteva. Strateško je opredeljenje na rast potreba za Gridom, koji će u budućnosti oformiti "virtuelnu organizaciju" koja bi povezala potrebe logističkih organiazcija. Osnovno nadležno telo za Grid je Globalni Grid Forum (GGF), koji razvija Otvorenu Grid Servisnu Arhitekturu (OGSA), zasnovanu na mrežnim servisima.

Gejtvej (Gateway) je mrežni uređaj odnosno komunikacioni procesor, koji se nalazi u čvoru računarske mreže i služi za komuniciranje sa nekom drugom mrežom koja koristi drugačiji čvor. Zadatke gateway-a može izvršavati i računar. Drugi naziv za gateway je i prevodilac protokola. Posao koji izvršava gateway nije jednostavan, u principu najbitnija stvar koju radi je priključivanje na mrežu s drugom vrstom protokola.
16. Definisati dve osnovne komunikacione paradigme Interneta 

*Paradigma toka (stream), čije su karakteristike: оријентисана на конекцију,

комуникација1-на-1,секвенца појединачних бајтова,, произвољна дужина преноса, употребљава је већина апликација, и изграђено на TCP протоколу.
*Paradigma poruke (message), čije su karakteristike. без конекције, комуникација многи-на-многе, секвенца појединачних порука, свака порука ограничена на 64 KB, користи се за мултимедијалне апликације, изграђено на UDP протоколу
17. Povezati  pojmove na L i D strani
Online chat ·                                        Collaborative software ·
Social network service
Online discussion · 

Communication software ·                       

                                                                  Asynchronous conferencing 

Email · 

Electronic mailing list · 

 Internet forum (Imageboard) ·

 Shoutbox · 

Bulletin Board System
                                                                   Synchronous conferencing 

Data conferencing · 

Instant messaging · 

Internet Relay Chat · 

LAN messenger · 

Talker · 

Videoconferencing · 

Voice chat ·

 VoIP · 

Web chat · 

Web conferencing
                                                            Publishing  

Blog · 

Wiki
18. Definisati pouzdanost i  razliku između greške i otkaza kod informacionih tehnologija
POUZDANOST je karakteristika koja definiše rad bez otkaza u posmatranom vremenu. (To je broj otkaza u n sati rada, srednje vreme do otkaza - MTTF ili verovatnoća izvršavanja bez grešaka u određenom vremenskom intervalu).

Potrebno je uočiti razliku između greške (fault, defect, error) i otkaza (failure). Otkaz se definiše kao odstupanje ponašanja programa od očekivanog, a nastaje zbog postajanja greške u programu. Otkaz je posledica greške i predstavlja njenu manifestaciju sa stanovišta korisnika.
19. Definisati pojmove: Middleware,  Tag  i Template 
· Middleware – je softver koji je smešten ‘u sredini’ između aplikacija. Radi u različitim operativnim sistemima (Unix, Windows, z/OS). 

· Tag predstavlja termin koji  dodeljujemo nekoj informaciji (kao što su slike, video zapis, audio zapis, članaci), dakle omogućava klasifikaciju baziranu na ključnim rečima, za informaciju na koju je pripisan.
· Šablon (template) predstavlja skup elemenata, koji se pojavljuju na svakoj strani, definiše fontove, veličinu i boju teksta, poravnanja, prorede i druge bitne elemente. Koristi zasebno definisane šeme stilova. On obezbeđuje konzistentost u stilu izgleda strane. Najbitniji elementi za šablon su:  navigacija, dizajn i struktura strane. 

20. Objasniti pojam i vrste dokumenata

Pojam dokument obuhvata

· tradicionalne papirne dokumente

· računarski obrađene informacije kojima se rukuje kao osnovnom jedinicom obrade
Primeri:

· tekstualni dokumenti, npr. tekstualni opisi ili poruke

· grafički dokumenti, npr. slike, crteži, dijagrami, grafikoni

· hipertekst dokumenti, npr. HTML i XML+XLink 

· dokumenti mediji sa vremenskom dimenzijom: zvuk, video

· kompozitni multimedijalni dokumenti: sastavljeni od teksta, slike, zvuka, ili videa
21. Objasni princip rada tastature?

Tastatura je ulazni uređaj računarskog sistema i  sastoji se od skupa prekidača postavljenih u mrežu ili niz, pod nazivom X-Y matrica tastera. Kontroler tastature, a to je u savremenim tastaturama namenski procesor, pretražuje matricu tako što periodično svaku od vrsta uzemljuje (postavlja na niski potencijal), a potom očitavanjem ulaznog porta ispituje da li je neka od kolona na niskom potencijalu. 

22. Odrediti jedinu razliku između radne površine MS-WORD i MS-EXCEL.

Jedina razlika  između prozora Excel-a i Word-a je što u Excel-u postoji linija formula, a radna površina je podeljena na redove i kolone
23. Definisati pojam  „jednoznačnost“ (adresa) osnovne jedinice radnog lista u programu čiji svaki radni list sadrži 256 kolona i 65 536 redova.
Jednoznačno definisana osnovna jedinica radnog lista u Excel-u je ćelija (CELL).  Svaka ćelija je označena slovom kolone i brojem reda kojem pripada, pa se kaže da ima svoju ADRESU.

24. Dopuniti objašnjenje za  osnovne komponente svakog touchscreen uredjaja?

Svaki touchscreen uređaj se sastoji sledećih komponenti: 

• senzorska ploča – služi za detektovanje dodira 

• kontroler – obrađuje signale dobijene od senzorske ploče i prosleđuje ih procesoru računara 

• programski rukovaoc – obezbeđuje vezu sa operativnim sistemom računara i prevodi događaje sa ekrana na događaje miša (emulacija miša)

25. Definisati računar kao sistem i dopuniti podatke u tabeli koja predstavlja njegovu 6-slojevitu strukturu  

Računar je elektronski sistem za informaciono procesiranje..
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26.  Objasni princip rada skenera.

Skeneri su  ulazni uređaji računarskog sistema koji obrađuju tradicionalne dokumente postupkom digitalizacije. Dokument koji se skenira, osvetljava se belom svetlošću, reflektujući pri tom odraz koji se sistemom ogledala i sočiva usmerava ka skenirajućoj glavi. Na njoj se nalazi niz fotoosetljivih elemenata, koji vrše analogno/digitalnu (A/D) konverziju intenziteta primljene svetlosti, formirajući digitalni reprezent jedne linije datog dokumenta. Skeniranje u boji zahteva 3 seta ovakvih senzora, koji odvojeno učitavaju RGB (crvenu, zelenu i plavu) komponentu. Pomeranjem glave učitava se sledeća linija, i tako do kraja.

27. Objasni skener preko sledećih pojmova: oštrina slike, dubina boje, dinamički opseg skenera. 
Optička rezolucija većine modernih skenera je 600x1200dpi,. Povećanje rezolucije se postiže stvaranjem dodatnih piksela između onih stvarno skeniranih. 

Oštrina slike uglavnom zavisi od kvaliteta optike od koje je izrađeno sočivo, kao i od intenziteta i stabilnosti svetlosnog izvora. 

Važna karakteristika skenera je dubina boje (color depth), koja se odnosi na broj boja koje skener može da prepozna, i u direktnoj je vezi za preziznošću i brojem bita A/D konvertora. 

Dinamički opseg predstavlja opseg između najsvetlijeg i najtamnijeg objekta kojeg skener može razliklovati. Sličan je dubini boje po tome što meri koliko je širok opseg tonova koji se mogu snimiti. 

28. Identifikovati funkcije, i glavne komponente moderne PC grafičke kartice?

Grafička kartica je komponenta koja rukuje vizualnim izlazom računara, odnosno onim što se prikazuje na ekranu monitora. U prvim PC sistemima procesor je sam odrađivao veći deo posla vezan za pripremu definicije grafičke slike u operativnoj memoriji, a video kartica je vršila samo prikaz te slike na monitoru. Kasnije, pojava grafičkih operativnih sistema dramatično je podigla količinu video informacija do te mere da je postalo sasvim nepraktično da to radi centralni procesor. Problem je rešen tako što je rukovanje većinom video funkcija prepušteno video kartici koja je dodatno opremljena lokalnom memorijom i procesorom sposobnim da se izbori sa mnoštvom video informacija.

29. Objasni DVI (Digital Video Interface) tehnologiju.

Standard za digitalno povezivanje monitora i grafičke kartice, nazvan je DVI (Digital Video Interface). Osnova DVI tehnologije je brza serijska sprega, koji koristi TMDS (transition minimised differential signalling) protokol. 
30. Objasniti funkcije i vrste kompresije podataka. 

Izraz kompresija podataka koristimo za označavanje tehnike koja redukuje broj bita potrebnih za predstavljanje podataka a postoje dve vrste:

1. Sa gubicima ( lossy ) – neke informacije se gube tokom kompresije. Ključna ideja je da kompresija treba da očuva detalje do nivoa ljudske percepcije.

2. Bez gubitaka ( lossless ) – sve informacije se čuvaju u kompresovanoj verziji. Većina kompresija bez gubitaka koristi pristup rečnika ( dictonary ) – kompresija pronalazi nizove koji se ponavljaju u podacima i formira rečnik nizova.

ELIMINATORNA PITANJA

1. RAM memorija omogućava: 

a) Izvršavanje programa ili trenutno skladištenje rezultata rada programa 

b) Isključivo čitanje fabrički upisanih podataka   c) Čuvanje podataka na hard disku 

2. Zaokružiti pojam koji ne predstavlja spoljnu memoriju: 

a) RAM memorija   b) Floppy disk   c) CD ROM   d) DVD 

3. Postupak konverzije signala iz digitalnog u analogni i obratno se zove: 

a) Semiotika     b) Modulacija   c) Ekspanzija   d) Komunikacija 

4. Štampač koji “štampa” znakove udaranjem iglica preko osenčene trake u papir je: 

a) Laserski štampač     b) Ink-jet štampač    c) Matrični štampač 

5. Štampač kod koga se kroz male rupice ubrizgava mastilo na papir je: 

a) Laserski štampač     b) Ink-jet štampač            c) Matrični štampač 

6. Skeneri su uređaji za: 

a) Štampanje dokumenata. b) Štampanje podataka vektorskom tehnikom. 

c) Automatsku digitalizaciju slike ili teksta. 

7. Zaokružiti ono što ne spada u programske jezike: 

a) Visual Basic         b) DOS         c) C         d) C++ 

8. Ko kontroliše izvršenje, redosled i smeštanje programa u memoriju? 

a) Drajver    b) Uslužni program      c) Operativni sistem   d) Perl 

9. Ko kontroliše aktivnosti računara i ostalih uređaja? 

a) Visual Basic  b) Aplikativni softver  c) Modem  d) Operativni sistem 

10. Ko omogućava promenu imena i brisanje fajlova? 

a) C++             b) Drajver   c) Operativni sistem   d) Ploter 

11. Servis Interneta koji omogućava prenošenje datoteka sa jednog na drugi računar širom sveta je: 

a) Web           b) Gopher           c) Telnet         d) FTP 

12. Monitor je: 

a) Ulazna jedinica  b) Izlazna jedinica  c) Ulazno-izlazna jedinica 

13. Tastatura je: 

a) Ulazna jedinica   b) Izlazna jedinica   c) Ulazno-izlazna jedinica 

14. Štampač je: 

a) Ulazna jedinica   b) Izlazna jedinica   c) Ulazno-izlazna jedinica  

15. Skener je: 

a) Ulazna jedinica   b) Izlazna jedinica   c) Ulazno-izlazna jedinica 

16. Štampači mogu biti: 

a) Matrični i laserski  b) Laserski i ink-jet   c) Matrični, laserski i ink-jet 

17. Operativni sistemi su: 

a) Fortran, Unix, Windows  b) Windows, Cobol, Unix  c) Dos, Windows, Unix 

18. Lokacije na ROM memoriji se mogu: 

a) Obrisati i čitati  b) Čitati i pisati  c) Samo čitati  d) Čitati, pisati i obrisati 

19. Spoljnu memoriju čine: 

a) Diskete i CD ROM  b) Diskete i RAM   c) ROM i RAM 

20. Rezultat procesa programiranja je: 

a) Informacija        b) Program  c) Hardver 

21. Operativni sistem je: 

a) Sistemski program  b) Aplikativni program c) Deterministički i stohastički sistem 

22. Bajt u fizičkom smislu predstavlja skup od: 

a) 4 bita   b) 8 bita   c) 6 bita 

23. Jedinica brzine rada procesora je: 

a) MHz  b) KB   c) KW  

24. Računarsku mrežu čine: 

a) Računari i hardver  b) Hardver i softver c) Računari, hardver, softver i komunikacione linije 

25. Osnovne topologije računarske mreže su: 

a) Topologija kruga, topologija prstena  b) Topologija prstena, topologija diska 

c) Topologija prstena, topologija magistrale i topologija zvezde 

26. Mrežni računar koji traži uslugu je : 

a) Klijent  b) Server c) Provajder 

27. Mrežni računar koji pruža uslugu je: 

a) Klijent  b) Server c) CPU 

28. Programski jezici su: 

a) Cobol, Fortran, Pascal  b) Windows, Fortran, Basic  c) MS DOS, Windows, Pascal 

29. Osnovna uloga hard diska je: 

a) Skladištenje i čuvanje podataka  b) Prenos podataka c) Zaštita podataka 

30. Baza podataka je: 

a) Server   b) Memorijski uređaj  c) Skup podataka 

31. Bazom podataka upravlja : 

a) Program  b) Memorijski uređaj  c) Tastatura 

32. Internet je: 

a) Program   b) Računarska mreža   c) Informacioni sistem 

33. Servisi Interneta su: 

a) Elektronska pošta, Office, WWW b) Unix, FTP, WWW c) Elektronska pošta, Telnet, WWW 

34. WWW je: 

a) Drugi naziv za Internet  b) Servis Interneta c) Adresa na Internetu 

35. WWW je skaraćenica za: 

a) World wide weed  b) Wide web world c) World wide web d) Web world wide 

36. Sajt može da sadrži hipertekst (podvučene reči u drugačijoj boji) koji služi za: 

a) Poboljšanje estetike sajta           b) Povezivanje sa drugim dokumentima                             c) Naglašavanje pojedinih delova teksta 

37. TCP/IP je: 

a) Provajder  b) Protokol  c) Komunikacioni kanal  d) Telekomunikaciona oprema 

38. Elektronska pošta je: 

a) Procedura logovanja na www sajt  b) Program za pretraživanje c) Servis Interneta 

39. Hard disk predstavlja: 

a) Untrašnju radnu memoriju  b) Spoljnu stalnu memoriju c) Stalnu memoriju 

40. Umreženi računari mogu da dele: 

a) Podatke   b) Podatke, hardverske komponente c) Podatke, softver, hardverske komponente 

41. Windows operativni sistem omogućava: 

a) Istovremeno aktiviranje samo jednog programa  b) Istovremeno aktiviranje većeg broja programa 

42. Osnovna jedinica mrežne komunikacije je: 

a) Fajl   b) Datoteka   c) Paket    d) Protokol 

43. Šta pripada grupi sistemskog softvera: 

a) Microsoft Word  b) Informacioni sistem c) Aplikativni softver d) Operativni sistem 

44. Za obradu teksta neophodan je: 

a) Štampač    b) Aplikativni softver  c) Disketa  d) CD ROM 

45. Drajver je: 

a) Uređaj     b) Program    c) Ekranska forma   d) Taster 

46. Drajver se: 

a) Ugrađuje   b) Instalira     c) Gleda  d) Aktivira pritiskom 

47. Mhz (GHz) se koristi za merenje brzine: 

a) Mikroprocesora   b) RAM-a   c) ROM-a 

48. Kapacitet memorije od 1 KB označava: 

a) 1000 bajta   b) 1024 bajta    c) 256 bajta 

49. Word i Excel su: 

a) Ikonice na desktopu  b) Internet programi c) Microsoft Office programi d) Windows 95 programi 

50. Internet explorer je program za: 

a) Rad sa fajlovima  b) Korišćenje Interneta c) Aplikativni softver d) Operativni sistem 

51. Windows explorer je program za: 

a) Rad sa fajlovima  b) Korišćenje Interneta  c) Obradu teksta d) Obradu tabelarno prikazanih podataka 

52. Najmanja adresibilna jedinica je: 

a) Reč       b) Bajt    c) Bit 

53. Informacija je pojam: 

a) Suprotan od entropije   b) Koji označava dezorganizovanost sistema 

c) Istog značenja kao i entropija      d) Koji označava pragmatičnost 

54. Informacioni sistem uključuje i opremu koja se u te svrhe koristi i ljude koji se tim aktivnostima bave: 

a) Tačno      b) Netačno  c) Tačno samo za neautomatizovane informacione sisteme 

55. Informacione tehnologije podrazumevaju: 

a) Stvaranje i čuvanje informacija  b) Stvaranje, čuvanje i prenošenje informacija 

c) Čuvanje i prenošenje informacija 

56. Informacioni sistem uključuje: 

a) Ljude, podatke i informacije    b) Ljude, podatke, informacije i informacione tehnologije   c) Podatke, informacije i informacione tehnologije 

57. CPU dobija instrukcije i podatke od: 

a) ROM memorije   b) RAM memorije   c) Hard diska   d) CD ROM 

58. Sadržaj RAM memorije se može menjati. 

a) Tačno      b) Netačno    c) Promene sadržaja nisu moguće u običnom radu sa korisničkim programima  

59. Kod prekida napajanja električnom energijom, sadržaj memorije se gubi kod: 

a) RAM   b) ROM   c) Hard diska   d) BIOS 

60. U RAM memoriju se ne mogu upisivati, odnosno učitavati razni programi. 

a) Tačno     b) Netačno    c) Ne mogu se učitavati korisnički programi 

61. Zaokruži pojam koji ne određuje kvalitet RAM memorije: 

a) Softver     b) Kapacitet   c) Brzina pristupa 

62. U trenutku uključenja računara, RAM memorija ne sadrži nikakve instrukcije. 

a) Tačno  b) Netačno c) Sadrži instrukcije ako se koristi Windows operativni sistem 

63. U trenutku uključenja računara, ROM memorija ne sadrži nikakve instrukcije. 

a) Tačno  b) Netačno  c) Ne sadrži instrukcije ako se koristi Windows operativni sistem 

64. Programi u mašinskom jeziku moraju biti napisani u: 

a) PL/I -u            b) Binarnom kodu     c) Simboličkom kodu       d) C-u 

65. Programi u asemblerskom jeziku moraju biti napisani u: 

a) PL/I -u                b) Binarnom kodu             c) Simboličkom kodu        d) C-u 

66. Koje programske jezike je lakše naučiti u odnosu na ostale programske jezike, zato što više liče na jezik kojim ljudi prirodno komuniciraju? 

a) Asemblerske jezike    b) Programske jezike niskog nivoa  c) Mašinske jezike 

d) Programske jezike visokog nivoa 

67. Lokalna računarska mreža koja koristi iste protokole i alate ako Internet naziva se: 

a) Ekstranet         b) Internet              c) Intranet           d) Intralan 

68. Tvorcem prve računarske mašine koja je mogla da sabira i oduzima unete brojeve smatra se: 

a) Alan Turing          b) Blez Paskal         c) Čarls Bebidž 

69. Prvi mikropocesor proizvela je kompanija: 

a) IBM            b) AMD            c) INTEL 

70. Skup pravila u programima za obradu teksta koja određuju kako mora da izgleda neki odlomak teksta naziva se: 

a) protokol        b) stil             c). forma 

71. Delovi hard diska koji se fizički nalaze na istom disku ali ih računar logički vidi kao različite delove zvou se: 

a) katalozi   b) particije   c) datoteke   d) folderi 

72. Znak koji operativni sistem komandnog tipa ispisuje na ekranu kada je spreman da prihvati komandu nazive se: 

a) sistemski program  b) sistemski port  c) sistemski prompt  d) sistemski softver 

73. U topologiji računarskih mreža krajnja tačka neke grane mreže ili zajednički priključak na dve ili više grana mreže naziva se: 

a) most        b) čvor       c) konektor  

74. Koji je pravilan redosled? 

a) 1bajt, 10 bita, 1Kb , b) 1Kb, 1bajt,10 bita  c) Kb, 10 bita, 1bajt  d)10bita, 1bajt, 1Kb 

75. Koja od skraćenica označava vrstu mrežnog priključka na računaru: 

a) UTP ,      b) UPS      c) USB    d) URL 

76. U programu za obradu teksta, deo teksta koji se završava pritiskom na tipku Enter naziva se: 

a) sekcija ,                 b) paragraf ,                                              c) sesija 

77. Koji je iskaz tačan za IP adresu računara 

a) U IP adresi, brojevi se odvajaju zarezima.  b) U IP adresi brojevi se kreću u opsegu od 0-255.        c) Više računara može da ima jednu istu IP adresu. 

78. Šta se postiže formatiranjem hard diska: 

a) Pravljenje rezervnih kopija podataka sa diska.  b) Brisanje sadržaja hard diska i priprema za upis novih podataka.  c) Zaključavanje hard diska. 

79. Šta znači kada se kaže da je monitor 19 inča? 

a) Dijagonala slike je 19 inča. , b) Dijagonala ekrana je 19 inča. , c) Odnosi se na tehnologiju izrade ekrana,       d) Visina monitora. 

80. Koji je od navedenih iskaza tačan: 

a) 4 bita < 32 bajta , b) 16 bita < 2 bajta , c) 1 bit = 8 bajta, d) 32 bita < 6 bajta 
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